
STAGE 1 

 

 

 

Typ streleckej situácie: dlhá strelecká situácia. 

Terče:13x IPSC papierový terč, 6x popper niekoľko nonshootov. 

Počet hodnotených výstrelov : 32. 

Max. počet bodov: 160. 

Štartová pozícia: Strelec stojí vo vymedzenom priestore HG ruky sa dotýkajú značiek,  

(PCC sa dotýka hlavňou značky) v uvoľnenom postoji, tvárou do strelišťa 

Zbraň kondícia: zbraň nabitá, komora prázdna (PCC option 2), v puzdre, zásobníky sú v 

nosičoch 

Začiatok a koniec: zvukový signál, posledný výstrel 

Procedúra: Po štartovom signály strelec rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného 

priestoru, IPSC terče dvoma ranami . kovové terče do spadnutia. 

Bezpečnostné uhly:90 stupňov vľavo, vpravo a horná časť valu. 

 

 

 

 

 



 

STAGE 2 

 

 

 

Typ streleckej situácie: stredná strelecká situácia. 

Terče:9x IPSC papierový terč, 4x popper niekoľko nonshootov. 

Počet hodnotených výstrelov : 22. 

Max. počet bodov: 110. 

Štartová pozícia: Strelec stojí vo vymedzenom priestore v uvoľnenom postoji, tvárou do 

strelišťa. 

Zbraň kondícia: zbraň nabitá, zaistená, v puzdre (PCC option 1), zásobníky sú v nosičoch. 

Začiatok a koniec: zvukový signál, posledný výstrel. 

Procedúra: Po štartovom signály strelec rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného 

priestoru, IPSC terče dvoma ranami . kovové terče do spadnutia. 

Bezpečnostné uhly:90 stupňov vľavo, vpravo a horná časť valu. 

 

 

 

 

 



 

 

STAGE 3 

 

 

 

Typ streleckej situácie: krátka strelecká situácia. 

Terče:3x IPSC papierový terč, 4x popper 2x gong niekoľko nonshootov. 

Počet hodnotených výstrelov : 12. 

Max. počet bodov: 60. 

Štartová pozícia: Strelec stojí vo vymedzenom priestore v uvoľnenom postoji, tvárou do 

strelišťa. 

Zbraň kondícia: zbraň je položená na značke na jednom stole ( PCC to iste option 3) a všetky 

zásobníky čo strelec chce použiť  na druhom stole. 

Začiatok a koniec: zvukový signál, posledný výstrel. 

Procedúra: Po štartovom signály strelec rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného 

priestoru, IPSC terče dvoma ranami . kovové terče do spadnutia. Popper P1 aktivuje pohyblivý 

terč 1 a popper 2 aktivuje pohyblivý terč 2 všetky pohyblivé terče na konci pohybu ostanú 

viditeľné. 

Bezpečnostné uhly:90 stupňov vľavo, vpravo a horná časť valu. 

 



STAGE 4 

 

  

 

 

Typ streleckej situácie: dlhá strelecká situácia. 

Terče:12x IPSC papierový terč, 4x popper niekoľko nonshootov. 

Počet hodnotených výstrelov : 28. 

Max. počet bodov: 140. 

Štartová pozícia: Strelec stojí vo vymedzenom priestore v uvoľnenom postoji, tvárou do 

strelišťa. 

Zbraň kondícia: zbraň nabitá, zaistná v puzdre (PCC option 1) , zásobníky sú v nosičoch. 

Začiatok a koniec: zvukový signál, posledný výstrel. 

Procedúra: Po štartovom signály strelec rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného 

priestoru, IPSC terče dvoma ranami . kovové terče do spadnutia. 

Bezpečnostné uhly:90 stupňov vľavo, vpravo a horná časť valu. 

 

 

 

 

 



STAGE 5 

 

 

 

 

Typ streleckej situácie: stredná strelecká situácia. 

Terče:6x IPSC papierový terč, 6x gong niekoľko nonshootov. 

Počet hodnotených výstrelov : 18. 

Max. počet bodov: 90. 

Štartová pozícia: Strelec stojí vo vymedzenom priestore v uvoľnenom postoji, tvárou do 

strelišťa. 

Zbraň kondícia: zbraň nabitá, zaistená v puzdre (PCC option 1), zásobníky sú v nosičoch.  

Začiatok a koniec: zvukový signál, posledný výstrel. 

Procedúra: Po štartovom signály strelec rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného 

priestoru, IPSC terče dvoma ranami . kovové terče do spadnutia. 

Bezpečnostné uhly:90 stupňov vľavo, vpravo a horná časť valu. 

 

 

 

 

 



STAGE 6 

 

 

 

 

Typ streleckej situácie: stredná strelecká situácia.. 

Terče:8x IPSC papierový terč, 2x gong niekoľko nonshootov 

Počet hodnotených výstrelov : 18. 

Max. počet bodov: 90. 

Štartová pozícia: Strelec stojí vo vymedzenom priestore v uvoľnenom postoji, tvárou do 

strelišťa. 

Zbraň kondícia: zbraň nabitá, zaistená v puzdre (PCC option 1), zásobníky sú v nosičoch. 

Začiatok a koniec: zvukový signál, posledný výstrel. 

Procedúra: Po štartovom signály strelec rieši situáciu voľným štýlom z vymedzeného 

priestoru, IPSC terče dvoma ranami . kovové terče do spadnutia. Gong 1  a gong 2 sa preklopia 

na papierový terč 1 a 2. 

Bezpečnostné uhly:90 stupňov vľavo, vpravo a horná časť valu. 

 


